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汽艇开出不远可见有一个怪人塑像的平台，平台上有一

浮动的蓝色水晶（这种水晶以后都不要碰，碰了就会按碰到的水晶数量给予存档的次数，也就是不能够按常规模式

随意存盘）。不用理会这个平台，继续前行至一所大房前，注

意到大门两侧各有一块方石，院落中间也吊有一块方石，左侧

的崖壁有两道裂缝，离裂缝不远有一个引爆器，右侧水中有一

个半淹的开关。开船至半淹开关处，下水拉下开关立即上船，

这时大门两侧的方石松开了固定桩。开船至岸边上岸后，利用

两道裂缝绕到上层，转一周（注意有冰崩）跳到右侧的方石上

将其压低，上船，将半淹开关拉上后回到岸上，这时固定桩重

新套上，再次利用两道裂缝上到上面，跳到中央的方石，再跳

至升高的方石从小洞口进入房内。先拉阶梯上方的开关打开大

门，左转，经过一小厅至深处下梯子后从棺材中拿到小杯（1）
－（注：小杯相当于补血剂，一小杯相当于五分之一的大药包，

用 1小杯就可以解一次蜻蜓毒），从吊尸下拿到引爆器部件，

从大门出去按响引爆器，上船，顺水路来到一处建筑前。上岸
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后到高处按下十字开关，显示下层打开了半道门。先不理会，

上房顶拿药包和弹药，之后走石拱桥跳到对面崖台，下挂左转

到小洞口平台，跳进有石块的墙洞里，将方石推落小厅内，并

将方石推至对面有图案方石的下方。爬上去将墙内的方石推入

一格，再将用来垫脚的方石推至刚才进去开棺材的那处小厅门

口，上去按十字开关，立即翻身跳入开了一层水盖的水洞中，

快速顺水道出水，这时晃动的火盆右方有一个开关，过去拉下

后再回来。目前左前方有一长梯，下方是尖刺丛，注意看脚下

右边有一道不明显的墙缝。跑过去抓住墙缝左移至开关上方，

落下拉开关后尖刺关闭，拿到小杯（2）。爬长梯至高处左移到

左侧，向后反跳到平台上。立定跳抓头顶前方的天棚，荡至右

前方的墙洞内落下，将方石推下小厅内。将此方石推到另一个

十字开关下面，嘿嘿，考验手脚是否麻利的时刻就到了！爬上

方石按下开关，立即翻身跳抓上对面十字开关下的方石，按开关后马上翻身跳入打开了两层水盖的水洞中（翻身时

可作个存档），下沉至底捞起锁匙后迅速浮上。从墙洞出去跳到刚才来的冰层小平台上，回到停船的建筑前，跃入

水中通过半开的门口游进右侧的房间，快速从浅水台阶上平台，打死一只有毒的蜻蜓(注意不要每次都让蜻蜓碰到，

不然得费药剂或药包除毒，到最后会导致药包相

当紧缺)，开锁后爬梯上去再按下一个十字开关，

显示原来半开的门已经全开。从门口滑下去回到

船上，开船过第一道门进入左侧的房间，跳上平

台跳抓右侧的裂缝，再跃高抓上面的裂缝，再空

中翻身抓向对面的裂缝，右移至平台的中部，反

跳抓上一条横杆，之后跳抓横杆前方的跳拉开

关，落水后快速游进左边刚打开的门洞，至尽头

先从左侧上水。走进前方的门口，趁龙头喷火的

间隙跳上平台前端立即伏下摸到锁匙，之后趁间

隙离开平台往回走。此时可见对面也有个门洞，

走进门洞，至顶端的平台，跳向对面的平台，爬

梯子上去，打烂几个瓦罐拿到小杯（3），开锁打

开一个洞口，爬长梯下去，击毙一蜻蜓。跳到岩

石堆的浅水区，向左跳上长廊，再跳上拱桥，回

身跳上三角石，击毙一蜻蜓后跳到岩石顶。旁边

的小洞先不用理会，从岩石顶跳抓对面高柱的裂缝，过转角后再跃高抓上面的裂缝，移动到最左端，反身跳抓背后

柱子的裂缝，连续右移拉下开关打开了水路的第二道门。

快速游过这道门回到汽艇上，将汽艇开到这边来。向前

开，至岔口向右转，直到一幢建筑前上岸。枪击各个罐

子，捡到小杯（4），跳到水下搜索一下各处墙洞，可得

到乌兹枪。上岸后拉下墙上的一个开关，打开的是回到

最早拿引爆器配件房间的后门。先不进门，去到这幢建

筑的大门附近，从靠近大门的平台跳抓墙上的裂缝，右

移后跃抓上面的裂缝，右移至窗洞的下面再上爬至窗口，

松一下抓键呈挂着状态后继续右移至尽头，点向下键跳

出后按住左键落到柱顶上（附近的两根横杆是多余的，

想要用就降至下面的裂缝，右转后再经过两根杆子甩到

同样的柱顶上）。再经过两处柱顶跳进高处的门洞。进去

枪击罐子拿到小杯（5），从棺材里拿到大门的锁匙。去

大门处开门，进去后右转到深处经一墙上小横条抓上墙



顶，跳抓另一面墙上的开关，下来后经打开的两扇门进入大厅。从大厅的棺材里拿到弓和箭，立即出现几个怪物，

搏斗一番将之杀灭后大厅的两面墙上共出现了四个墙洞，其中的一个墙洞有一个开关，拉下开关会出现提示。出门

开快艇回原路，先回到三角石旁岩石顶上的小洞，进到拿到照明棒，再深入里面用弓箭击碎头上的木板爬上去，拿

到弹药。返回汽艇调转头，至岔路口走左边到一水中的高台前。下水抓斜坡反跳到高台上，再后退挂住。先左移至

尽头，跃上抓住上面的裂缝。再右移至尽头，跃上抓裂缝爬上后立即反身跳到石板上，右转攀上，可见到带眼的石

像和被一双石手按住的台子。准备好弓箭后存个

档，爬上台子，石像开始双眼闪光，立即射击洞

口和双眼（不用瞄得很准，红点靠近眼睛附近就

可击发），打中三处之后，将台子推近洞口，攀爬

洞口进入末尾关。一路进去，到大厅内有大水池，

水池内有大塑像，塑像下面有个水道。点亮照明

棒跳入水道，一路下去到小门时注意转刀向右转，

浮上另一水道后折几折到达有转刀的圆柱形小

室，游向左前方低处小洞拉开关，出来后游向左

上方小洞拉开关，再出来后游进右上角刚打开的

水道进入另一水道，折几折到达一个小厅（这里

水道很长，最后不够气时可用大药包抗一下）。从

小厅里拿到面具（1），开门出去回到大厅。跳抓

大厅岸边有两层裂缝的柱子，上下运动一下使之

抓在下层裂缝时刚好背对塑像，反身跳到石板上，



转身向右看，可见远处的墙上有两道裂缝。运动过去抓住下层裂缝，右移一下再跃抓上层裂缝，向右移动至尽头，

反身跳经过两根横杆抓到桥身上，左移入墙洞。洞口边的小空间有尖刺，先不理，进去爬梯到上层，走到靠近塑像

的撬棍孔旁观察一下，发现左右两边各有一只毒蜻蜓飞来。打死两只蜻蜓后先去右侧有裂缝的红柱子的走廊。走到

底，打烂罐子得一小杯（6），左转到达毒气房门口。这里必须在极短的限时内拉完三个开关并跳离毒气房。进门后

先拉门边的开关，次拉左前方的开关，再拉平台墙上的开关，然后转身跳进刚打开的窗户。之后将一个方石往外推

落毒气房前厅，再将此石拉到高台旁，上去得到面具（2）。往回走，快走廊尽头时可见一骷髅头的梯子，上去后按

骷髅头关开关，打烂罐子得到小杯（7）－（后面还有两三个小杯，请自找）。爬入小洞，至尽头时看左边有一个亮

光出口，先不去，转向右边站起。这时前方墙上有一开关，不用去按，按了反而会出错。左手边有一小夹道，进去

后向左右两边搜索，共需按下三个开关，亮光出口处的尖刺就解除掉了。去到亮光出口处，跳抓壁梯向左挂入方洞

内，转身看前方有两

条横杆。这两条横杆

只需摇至绿色力度指

示条的三份之二处左

右就应当甩出，经过

这两根横杆最后抓上

了墙上的裂缝，之后

就按照裂缝的走向，

经过三根柱子，最后

身体挂在靠近大塑像

左手掌的地方，反身

跳到左手掌上。沿手

臂上行，进入塑像脑

后的一间小室，拿到

面具（3），沿原路返

回，经柱子裂缝降低

高度后落地。现在去

对面那排红柱子的走

廊。到此之后，先按

墙上的一个开关，动

画显示最早从桥身挂

进来的小空间关闭了

尖刺。去这里，将一方石推落下面，下去

将方石推到另一开关的下面，上去按开

关，动画显示刚才过来的走廊里门开了。

从此门进去，又显示开了一窄门，再进去，

墙上有一开关，拉开关后跌落下面。注意！

跌落之后正前方面对的是一个废腿爬地

口中喷火枪打不死的疯人，这时应立即右

转逃命，经过第一条（里面有尖刺）的道

口不要停，跑下去左转再左转，再见到道

口停住等待，这样疯人就会被从道口的另

一头引进来，爬至中段被尖刺刺中毙命后

跌出锁匙。用锁匙打开通道的门，得到面

具（4）。去到安装面具的地方，装上四个

面具。面对大塑像，从左至右有四个拉把

机关，依次记为 1、2、3、4号机。1号机

不用拉，2号机拉两次，3号机拉一次，4



号机拉三次，这时对面的标志轮盘蓝点全亮。下去前面扳白色的开关，出现动画，对面的轮盘消失了，变成了一个

洞口。跳抓进入洞口，右转往里拐，按下柱子上的开关，柱子上方开了一个顶窗。利用柱子爬进顶窗，进通道右拐

碰上了两只蜻蜓和一个怪物，先干掉蜻蜓，冲上去站在低洼处干掉怪物。用捡到的锁匙开门，进去后入对面门，爬

上木桥至顶端反身跳到平台上，再跳拉墙上的开关，平台落下砸死几个疯人并显示动画。出门往右入新开的门，趁

滾地刀往回走时跟进落入沟内，面对限时开关，当滾刀从头顶经过时立即立定跳向并拉下开关，先倒退两步落入沟

内，立即翻滚转身跳跑进入限时门。拉开关后往回走，可见左右墙边各有一把横刀在闪动。随便选一把横刀趁间隙

跳跃过去到达对面的平台，再进去拉开关。出来挂住平台落地，往前走几步右转进入新开的小门，再拉开关动画后

发觉已经落到毒气房旁边原来到过的房间。经红柱子走廊再右转重新跳进大塑像的胸口，再次来到有铜锣的地方，

这时左转到里面按柱子上的开关，爬上柱子往上攀，经新开的顶窗来到了有五座火台的地方——这也是整个游戏操

作技巧要求最高的地方。面对火台，自左至右可记为 1、2、3、4、5号台，5号台对面有个开关，从这个台跳出去

拉下开关就是最终的目的。请注意左侧灰色的长石板上有一个燃烧的图案，站到图案上再离开 3号台可以有短暂的

熄火。好了，现在开始攻关！将 3号台台脚的方石往外拉一格，站到图案上，立定跳上方石的一个角，再立定跳抓

台顶左边靠近骷髅头的地方，爬上后立即右拐弯跳跃，飞越冒火的 4号台，抓住 5号台两个骷髅头之间的中部（中

部相对易抓，偏左或偏右都难抓得上），抓住后不可上爬，因为 5号台还在冒火，可先作个存档，左移至不能动，

先点向下键再按右键反身跳到 4号台的火焰旁，这时 5号台同时熄火。只要站在 4号台上，5号台就不会冒火。调

好角度再跳过去，限时时钟又被启动了，立即右拐弯跳抓开关下面的裂缝，再跃上拉下开关。进入新开的门，先打

死两只蜻蜓，再打掉怪物，得到锁匙。搜索各处得到枪弹，用锁匙开门，进去可见一块斜坡岩石。这里有许多转刀，

注意避开。利用岩石倒身跳抓柱子的裂缝，左移过转角，向上抓裂缝，再右移过转角，反身跳到岩石顶上。如法炮

制，利用左侧的平台和左前方的柱子抓裂缝进入到对面的墙洞。到墙洞出口向左跳抓头上的架子，荡过去落下抓住

裂缝，左移过转角，跳抓身后高处的裂缝，再爬

入小洞口，落到大吊台上。跳抓墙上的开关，出

现动画，门锁边新开了一个门。从这个门躲开横

刀滑下去，可见通道里有两座转刀，其中临近的

一把转刀一左一右的夹壁里还各有一个开关。小

心转刀，拉下两个开关，通过这两座转刀，走出

去，回到了有大塑像的大厅。与 BOOS的终极

之战即将开始！此时大塑像的胸口中心出现了一

个疯人，疯人的背后是会放电的蓝星，原来扳白

色开关的平台两边各增加了一个绿色圆台。到白

色开关处扳开关，疯人的周围出现了五个圆珠，

同时蓝星开始间歇放电。跳到任一个绿色圆台后

再拔枪射击圆珠，脚下的走动要呈无序的状态，

也就是说要尽量避免在某处地方逗留过久，另外

拉白色开关的平台一般只用来作为过渡，因为在

这里游走相对容易被蓝星击中。当两只毒蜻蜓出

来袭击时，要优先射击蜻蜓，当蜻蜓靠近时，要及时收枪跳往别的平台，远离后继续射击。在漫长的游走射击中，

想总不被蓝星电中是不现实的，所以打上一段就要及时存盘一次。当把蜻蜓和五个圆珠都打掉时，蓝星不再会放电

了。嘻嘻，可以通关了吧？呵呵，玩官，这未免高兴得太早了些。还得继续扳开关，又出现五个圆珠，还得用老一

套战法磨下去，不过这次只出现一只蜻蜓。打完之后蓝星又不再会放电了，又怎么样？编制也真够下重手的，打了

两轮都不让通关，那么玩官只好跟着血拼到底了。继续扳开关，不过这次也够人性化了点，只出现两个圆珠，交战

过程也不再现蜻蜓，小儿科了吧，三跳两打蓝星也不再会放电了。打了三次都看不到结果，这又奈何？继续扳开关，

连扳两次，这时疯人被炸飞了，蓝星亮晶晶地呈现在眼前。跳过去，撬下蓝星！同时可以回想一下，在与以往的各

式各样的大 BOOS的交战过程中，有过这样漫长和艰难的吗（至少笔者自己就没有过，不论是官版或民版的古墓游

戏）？转身跳回到扳开关平台这边，出现动画，再往前走几步，结束冰冻区之旅。
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